Speluitleg Werkwoordenpad met illustraties

Dit bordspel is bedoeld om cursisten op een speelse manier te laten oefenen met Nederlandse
werkwoorden en de vervoeging in de tegenwoordige tijd.

Doel van het spel

Cursisten oefenen met:
« werkwoorden herkennen aan woord en illustratie
« werkwoorden vervoegen bij verschillende persoonlijke voornaamwoorden

« korte zinnen maken met werkwoorden

Aantal spelers

2-4 spelers

Benodigdheden
 Het spelbord
« Een dobbelsteen

« Pionnen (of andere kleine voorwerpen)

De dobbelsteen

Het aantal ogen op de dobbelsteen bepaalt welk persoonlijk voornaamwoord je gebruikt:

1 ik

2 jij

3 hij / zij

4 wij

5 jullie

6 zij (meervoud)

Spelverloop
1. Alle spelers starten bij START.

2. Om de beurt gooit een speler met de dobbelsteen.
3. De speler verplaatst de pion het aantal gegooide vakjes.

4. De speler kijkt naar het werkwoord op het vakje en vervoegt dit met het persoonlijke voornaamwoord
dat bij de worp hoort.

5. Voor extra uitdaging maakt de speler een korte zin met het vervoegde werkwoord.

6. De eerste speler die EINDE bereikt, wint. Je kunt ook doorspelen tot iedereen klaar is.

Voorbeeld
Je gooit 3 en komt op FIETSEN. Bij 3 hoort hij/zij. Je zegt bijvoorbeeld: Hij fietst.

Werkvormen

1. In kleine groepjes
Laat cursisten zelfstandig samen spelen en elkaar helpen.



2. Klassikaal
Speel met de hele groep en laat cursisten om de beurt een werkwoord vervoegen.

3. Extra uitdaging
Laat cursisten naast de vervoeging ook een volledige zin maken.

Didactische tips

« Geef cursisten voldoende tijd om na te denken.

 Laat andere spelers helpen als iemand het antwoord niet weet.

« Herhaal lastige werkwoorden meerdere keren.

« Gebruik de illustraties als ondersteuning bij de betekenis van het werkwoord.

« Bij beginnende cursisten is alleen de juiste vervoeging voldoende; bij sterkere cursisten kun je om een
volledige zin vragen.

Variatietip

Speel het spel ook eens in een andere tijd. Bijvoorbeeld: ik loop (tegenwoordige tijd), ik liep (verleden
tijd) en ik heb gelopen (voltooide tijd).

Tip

Fouten maken mag. Het doel is oefenen, herkennen en steeds zekerder worden in het gebruik van
werkwoorden.

Printen

Het spelbord wordt bij aankoop als aparte printable geleverd. Print het bij voorkeur op A3-formaat. Het
kan ook passend op A4 worden geprint. Voor langer gebruik kun je het spel op stevig papier printen of
lamineren.

Gebruik

Deze speluitleg mag worden bekeken en gedownload. Het bijbehorende spelbord is een betaald
product. Het digitale spelbestand mag niet worden doorgestuurd, gedeeld, verspreid of doorverkocht.
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